
Seit Version 2.6.2 ist es möglich die Scriptsprache Groovy im CMS zu verwenden (sowohl in Actions
als auch in Templates). Zu beachten ist, dass je CMS-Version ggf. eine andere Groovy-Version
eingebunden ist - dazu die .jar Datei im lib-Verzeichnis prüfen oder in Entwickler-Tools ausführen:
println(GroovySystem.version) .

Groovy ist eine dynamische Sprache mit vereinfachter Syntax und Funktionalitäten (ähnlich
JavaScript) und vielen schon eingebauten Utilities. Außerdem wurden bestimmte Sachen des CMS
erweitert, damit man sie einfach in Groovy benutzen kann (z.B. Datensätze bearbeiten).
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